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Questa informativa spiega come Voice2Evolve Worlds ("Worlds")

utilizza personaggi generati da IA, input vocali live, trascrizioni,

punteggi di gioco e feedback dopo le missioni. Integra le Worlds End

User Terms e la Voice2Evolve Privacy Policy.

1. Interazione con l'IA

Worlds utilizza sistemi di IA per generare dialoghi dei personaggi,

risposte alle missioni, riepiloghi, feedback, stati relazionali, indicatori

di padronanza e altri output di gioco o coaching.

Quando avvii o continui una missione Worlds, potresti interagire

direttamente con un personaggio generato da IA invece che con un

essere umano. Gli output IA possono essere inesatti, incompleti,

ritardati, incoerenti o non disponibili.

Worlds è destinato alla pratica comunicativa, alla riflessione e

all'intrattenimento. Non è un servizio per decisioni professionali,

incluse decisioni in materia di lavoro, istruzione, salute, diritto,

psicologia, finanza, credito, assicurazioni, immigrazione o emergenze.
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2. Voce e microfono

Le missioni vocali live possono usare il tuo microfono. Prima che l'audio

live sia trasmesso per una missione, Worlds mostrerà un avviso vocale

nel prodotto o un avviso preliminare sul microfono.

Se avvii una missione vocale, il tuo audio live può essere trasmesso a

Voice2Evolve e al relativo fornitore IA realtime per comprendere il

parlato, generare risposte dei personaggi, gestire la missione e fornire

feedback.

Puoi smettere di parlare, interrompere o lasciare la missione, oppure

evitare la modalità vocale quando il prodotto offre un'alternativa non

vocale. Non acquisire o inviare intenzionalmente la voce di un'altra

persona se non hai il diritto di farlo.

3. Contenuti generati

Worlds può generare o trasformare con IA testo, audio, riepiloghi,

feedback, memorie, stato narrativo, stato relazionale, indicatori di

padronanza, ricompense e altri output di gioco.

I contenuti generati da IA non sono consulenza professionale verificata

né una valutazione oggettiva della tua persona. Non fare affidamento

sugli output di Worlds per decisioni importanti su di te o su altri.

4. Punteggi e stato di gioco

Worlds può creare punteggi di gioco, indicatori di progresso, memorie

dei personaggi, stati relazionali, indicatori di calore o fiducia, prove di

padronanza, XP, sblocchi e ricompense.

Questi sono segnali di gameplay e pratica comunicativa. Non sono

identificazione biometrica, riconoscimento delle emozioni, diagnosi

psicologica, valutazione lavorativa o decisione giuridicamente

significativa su di te.

5. Audio, trascrizioni e fornitori

A seconda della missione e della configurazione del fornitore, Worlds

può trattare audio live, input microfonico in streaming, dati di
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conversione voce-testo, trascrizioni, turni di conversazione, risposte

generate, stato della missione, feedback, progressi e log tecnici.

Voice2Evolve non usa i dati vocali di Worlds per identificarti

biometricamente o creare profili di identificazione vocale.

L'elenco attuale dei subprocessori identifica i principali fornitori terzi.

Conservazione, trattamento regionale e logging possono dipendere

dalla configurazione attiva del fornitore.

6. Registrazione e diritto locale

Le regole su registrazione, trasmissione o trattamento delle parole

pronunciate possono variare per paese o regione. In alcuni luoghi tutti i

partecipanti a una conversazione privata possono dover prestare

consenso.

Worlds è progettato per le tue conversazioni di pratica con personaggi

generati da IA. Non usare Worlds per registrare terzi o conversazioni

private non destinate al servizio.

7. Domande, reclami e cancellazione

Per domande su output IA, trattamento vocale, trascrizioni, dati di

missione, cancellazione o diritti privacy, contatta:

Voice2Evolve UG (haftungsbeschraenkt)

Grabenstrasse 26

71254 Ditzingen

Germany

Email: help@voice2evolve.com

Company address: Grabenstr. 26, 71254 Ditzingen, Germany

VAT ID: DE459808424
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